
CONCORSO REGIONALE “IO AMO I BENI CULTURALI”

VII EDIZIONE

GRADUATORIA FINALE

SEZIONE MUSEI

TITOLO PROGETTO PUNTEGGIO

La Casa dell’Abate a San Giovanni in 
Persiceto: indagini scientifiche e 
archeologiche per la conoscenza di un 
raro «edificio-fossile»

28 VINCITORE

ROCCA JUNIOR KIT 28 VINCITORE

La guerra in città (1940-45). Visita 

virtuale e interattiva al Museo Diffuso 

di Carpi

28 VINCITORE

Che storia ... ci tocca! 28 VINCITORE

La Storia con un Clic: percorsi di 

didattica museale all’interno del 

Museo del Risorgimento e della 

Resistenza di Ferrara 

27 VINCITORE

Cortometraggio sui Carracci. 24 VINCITORE

"IN QUELLE TRINE MORBIDE" I 

costumi del teatro lirico: dalla scena 

del Museo alla creatività dell’Aula 

24 VINCITORE

Piacenza nel medioevo: una città da 

vedere, da ascoltare e da toccare

24 VINCITORE

Gente di terra, gente di mare 24 VINCITORE

Il museo si racconta 23 VINCITORE



TITOLO PROGETTO PUNTEGGIO

Duemila anni in un giorno: pit stop al 

Museo di Spina

22

La Parola, le pagine, la Musica. I Libri 

Corali della Cattedrale di Ferrara

22

Su il sipario, va in scena la Rocca 21

Esplora Terra 21

Web documentary... a casa del poeta! 20

Week-end al MCZ 19

Nyindu - Un inedito centro di stile nel 

Congo RDC

18

Bononia, per tutti – Storie e 

personaggi della Bologna romana

18

La reggia dei matti - ‘i dventén tut mat 

par gnir a colorni’

18

Un museo da vivere 17

Ricchezza sottomarina 16

Ricami di legno al Museo 15

Un ristorante nell’antic-Ariminum 15

Mission to Mars 15



SEZIONE ARCHIVI

TITOLO PROGETTO PUNTEGGIO

AdottiAMO la Residenza 
Vecchia della Partecipanza 
Agraria di Nonantola

26 VINCITORE

Dalla valigia allo zainetto: 

migranti di ieri e di oggi

24 VINCITORE

Impazzire di guerra: storie di 

ricoverati al manicomio 

provinciale “Francesco 

Roncati” durante la I Guerra 

mondiale. Un percorso dalle 

carte alle persone, tra ricerca 

e narrazione

24 VINCITORE

Editori per un anno 22 VINCITORE

Conoscere per valorizzare: la 

promozione del restauro della 

chiesa di Sant'Antonio a 

Predappio

22 VINCITORE

Un male antico: la lotta al 

gioco d'azzardo attraverso i 

secoli.

19

A scuola di volo 18

Storie grandi e piccole tra 

cimitero e città

18

A carte scoperte: laboratorio 

di cartografia

18



SEZIONE BIBLIOTECHE

TITOLO PROGETTO PUNTEGGIO

Immagini e scritture della 

Valle del Dragone

29 VINCITORE

QR TRAILER - Libri in codice 29 VINCITORE

Suoni di quartiere, musica del 

mondo

25 VINCITORE

socialCULT 24 VINCITORE

La Biblioteca ritrovata 22 VINCITORE

Grande guerra, “martirio degli 

eroi” e “politica della 

memoria”

21

Itinerario (s)culturale 19

Past and present: l’aiuto ai 

poveri e agli ammalti come 

appare dai libri della 

biblioteca dei padri cappuccini 

di bologna

19

La biblioteca della legalità 19

Un poeta in biblioteca. La 

valorizzazione del Fondo 

librario di Roberto Roversi, tra 

arte, musica e poesia

19

Le copertine dei libri per 

ragazzi: confini o soglie?

18

Eco di memorie in biblioteca 

per il teatro della città

17



TITOLO PROGETTO PUNTEGGIO

La Pergamena di Marola 

all'Origine del Parmigiano 

Reggiano

14

Alla scoperta del Sole: la stella 

che ci dà vita

14

Progetti volti alla valorizzazione del territorio rurale e dei prodotti agroalimentari 

regionali

Che storia ... ci tocca! 4 SELEZIONATO

Immagini e scritture della 

Valle del Dragone

3

Conoscere per valorizzare: 

la promozione del 

restauro della chiesa di 

Sant'Antonio a Predappio

1

Progetti non ammessi

Nuova vita all'Arte/New life to Art


