
Contesto

come strumenti capaci di attivarli positivamente: attraverso la creazione di un gioco multimediale, 

atteggiamento propositivo, a lavorare in gruppo e farsi ambasciatori del luogo scoperto presso 

- saper elaborare un contenuto per poterlo comunicare rendendolo accattivante e attraente; 

tadinanza; 

propria pista di ricerca; 
- saper valorizzare un bene museale attraverso le nuove tecnologie; 

Obiettivi

far loro conoscere la storia del territorio, favorire lÕapprendimento attivo e offrire loro la pos-
sibilit� di mettere a disposizione di altri le conoscenze acquisite, farli sentire coinvolti nella vita dei 

di ciascun museo; le piste di lavoro emerse sono poi state condivise con i singoli insegnanti e 

Percorso

ido e informale; la maggior parte degli enti coinvolti, infatti, � abituata a lavorare insieme e questo 

solitamente le scuole usufruiscono passivamente dei prodotti didattici pensati per loro: in questo 
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-

-

Strategie e risorse

la curiosit�, scoprire variabili, tenere lÕadulto nel ruolo di supporto tecnico, favorire lÕazione e la 

I genitori sono stati coinvolti in modo molto diversi: come autisti per sopperire alla mancanza del 

-

-

Valutazioni

-

Risultati e ricadute

-

comuni si attivassero per utilizzare la stessa idea di fondo, adoperando le nuove tecnologie per 

-
-




