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• Il lavoro di Sefora SRL Impresa Sociale ANFFAS;

• l’accessibilità degli archivi e del digitale;

• l’opportunità di unire accessibilità a valorizzazione? 

• Due parole sui progetti in corso.

• Come l’Intelligenza Artificiale ci può aiutare;

• La rivoluzione degli LLM.

• Dimostrazione di uno dei nostri progetti: 

Dialogo con Theodor Mommsen
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Come facilitare l'accesso al patrimonio costituito dalle 
informazioni, dalle storie, dai dati custoditi negli archivi?

LA VALORIZZAZIONE DEGLI ARCHIVI 



…garantendo autenticità e affidabilità?

LA VALORIZZAZIONE DEGLI ARCHIVI 



Ma per chi poi?

LA VALORIZZAZIONE DEGLI ARCHIVI 



L’ACCESSIBILITÁ DEGLI ARCHIVI 



L’ACCESSIBILITÁ DEGLI ARCHIVI 



L’ACCESSIBILITÁ DEGLI ARCHIVI 



L’ACCESSIBILITÀ DEL DIGITALE

L'European Accessibility Act (EAA) è una
direttiva europea che riguarda l'accessibilità
digitale, emanata ad aprile 2019 e recepita
dall'Italia a Maggio 2022 per entrare in vigore a
giugno 2025.



L’ACCESSIBILITÀ DEL DIGITALE

“L’insieme di tecnologie e pratiche che assicura a

qualunque persona di poter utilizzare gli

strumenti digitali senza incontrare difficoltà”.



LA NOSTRA IDEA DI VALORIZZAZIONE 
PER L'ACCESSIBILITÀ

Alcuni progetti



LA NOSTRA IDEA DI VALORIZZAZIONE 
PER L'ACCESSIBILITÀ



LA NOSTRA IDEA DI VALORIZZAZIONE 
PER L'ACCESSIBILITÀ



LA NOSTRA IDEA DI VALORIZZAZIONE 
PER L'ACCESSIBILITÀ



DIGITALIZZAZIONE E VALORIZZAZIONE PER 
L'ACCESSIBILITÀ



DIGITALIZZAZIONE E VALORIZZAZIONE PER 
L'ACCESSIBILITÀ

•Fotografie

•Progetti architettonici

•Progetti di abiti

•Progetti di design



LA PAROLA A REBECCA



Introduzione
Accessibilità attraverso sistemi 
che comunichino in Linguaggio 
Naturale

La Chat: la digitalizzazione del 
Linguaggio Naturale

Il Chatbot e Le Tecnologie del Passato: 
● basati su regole fisse
● basati su template
● basati su reti neurali (rNN, LSTM)

Un esempio … Dialog Flow (Google) !

Limitazioni: 
● Rigidità
● Non Scalabilità
● Conversazione Monotona e 

Meccanica



La Rivoluzione dei Large Language Model (LLM)



La Rivoluzione dei Large Language Model (LLM)



La Rivoluzione degli

Comprensione 
Avanzata e 
Profonda

Fluidità e 
Naturalezza

Scalabilità Dinamicità
Manutenzione 
Complessa



Manutenzione 
Complessa

Un nuovo step evolutivo nella 
comunicazione uomo macchina

● Catalogazione automatica o semi-
automatica e metadatazione

● Creazione di interfacce di ricerca 
avanzata

● Accessibilità per diversificare il pubblico

● Adattamento alle esigenze cognitive

LLM e gli ambiti applicati nel 
mondo degli archivi digitali



Un Esempio di Conoscenza Accessibile:
Theodor Mommsen - Viaggio in Italia

Un Chatbot per poter colloquiare 
con Christian Matthias Theodor 
Mommsen attraverso i suoi scritti.

LLM

Database Vettoriale

Domanda

Risposta

Fonti

Ingestione 
Documentale



LA PAROLA A DENIS
Theodor Mommsen - Viaggio in Italia



info@seforaimpresasociale.it

www.seforaimpresasociale.it

GRAZIE PER L’ATTENZIONE
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